HALADÓ EXCEL GYAKORLAT IV.

HANOI TORNYAI játék Excelben
Dr. Dudás László

[image: image1.png]] ExcelHalGyakV.xlsm =
Blclolelrlalnlilalklcimnlolelalrls]lulviwlxy] a8 | ac
HANOITORNYAI =
.
START CEL SEGED

Innen Innen

Ide Ide

5o =\:\nk\s\w\*\*\M\“\b\wbpj

Innen

Ide

W 0] Munkal Munks? _ Munka3 %3





Az Excel alkalmazás a jólismert játékot valósítja meg, amelyben a START rúdról a CÉL rúdra kell a korongokat áttenni a SEGÉD rúd felhasználásával, úgy, hogy mindig csak nagyobb korongra tehetünk kisebbet.

1. 
Készítsük el kézzel (másoljuk át innen!) a MakróInicializál Makrót, mely átállítja az A-Z oszlopok szélességét 3-as értékre, kijelöli és egyesíti a START, CÉL, SEGÉD szövegű cellákat, beleírja a szövegeket, és halványszürkére színezi. Majd színezi a három bordó tartóoszlopot, utána a négy színes korongot az induló helyén. Beszúr egy WordArt feliratot 20-as mérettel, HANOI TORNYAI tartalommal. Alapállapotba hozza a numerikus mezőt a jobboldalon.

Csak ezt a makrót a Reset gombhoz rendelve és futtatva, alapállapotba hozhatjuk az Excel munkalapunkat. Ezután a többi feladatot már ezen érdemes megcsinálni.

2.
Helyezzzük el az Innen és Ide feliratú vezérlőgombokat a Fejlesztőeszközök sáv/Beszúrás/Űrlap-vezérlőelemek készletről a  felületen a Játék ábrájának megfelelően! Nevezzük át rajtuk a feliratot Innen, illetve Ide értékre, a belső nevüket pedig

Gomb1_Innen_Start; Gomb2_Ide_Start;  

Gomb3_Innen_Cél; Gomb4_Ide_Cél;

Gomb5_Innen_Segéd; Gomb6_Ide_Segéd értékekre!

3. 
Az AA6:AA9; AB6:AB9 és AC6:AC9 tartományokon tároljuk a START, CÉL és SEGÉD oszlopokon lévő korongok állapotát, úgy, hogy a legkisebb korong 1, a legnagyobb 4 értéket kapjon, ahol nincs korong, ott 0 legyen. Ezt a Reset megcsinálja helyettünk, de tudnunk kell, mire jó.

4.
 Írjuk meg az Innen gombok makróit! Egy Innen gomb megnyomásának hatására a legfelső korong, ha van, a WordArt cím alá ugrik. Az ennek megfelelő állapotot az AB3 cellában található korongérték fogja jelezni. Az egyszerűség kedvéért csak a számokat vizsgáljuk és változtatjuk a gombok hatására, és minden számváltoztatás után kirajzoljuk a színeket a számok aktuális állapotának megfelelően. Így a színeket egyetlen makró kezelheti.

Csak egy Innen gombhoz kell megírni a makrót, a többi ebből könnyen átalakítható. Mindenesetre a makrók keretét generáltassuk a nyomógomb vezérlőkön jobb gombbal kattintva, majd Makróhozzárendelés/Újat választva.
Minden makró utolsó utasítása a Színez makró meghívása.

5. 
Írjuk meg a makrókat az Ide gombokhoz is. Ha az AB3 cella értéke 0, akkor a makró nem csinál semmit. Egyébként megvizsgálja, hogy az adott oszlopba letehető-e a korong, azaz nullától eltérő nagyobb  számérték van-e legfelül, mint a leteendő, ha igen, akkor leteszi. Ilyenkor Szinez is. 

6. 
Ezen lépések után az Excel alkalmazás tesztelhető, de csak a számok fognak változni. Ezért írjuk meg a számoknak megfelelő állásra kiszínező Színez szubrutint is!

A szubrutin törli az esetleges korábbi felemelt korongot, majd a ténylegeset kirajzolja. Utána a numerikus mátrix minden cellájának értékével meghívja a KorongRajz szubrutint. Ez a nulla értékű celláknál csak töröl.

7. 
A KorongRajz szubrutin a korong középső cellájának sor, oszlop adataival és a korong szélességére jellemző, a korongazonosítóval éppen egyező d adattal dolgozik. A d értékből kitalálja a színt. A for ciklus a korong egyes celláit kifesti, figyelembe véve a korong d szélességre kiható adatát.

HA MEGFIGYELJÜK, a 2.-7. pontokban leírt makrókban sok ismétlés van, kb. 40 sor az, ami hordozza a lényeget. Idő hiányában bemásolhatjuk innen, de a nyomógombokat és a hozzárendeléseket mindenképpen kézzel kell megcsinálni.
                                                    Az alkalmazás futtatásához sok sikert!
 Sub MakróInicializál()

'

' MakróInicializál Makró

' Ez a makró kézzel készült, és a Reset gombhoz van hozzárendelve
' Feladata a lap törlése, az oszlopszélesség beállítása és

' az induló kinézet generálása. Kitölti a numerikus mátrixot is.

' Nem foglalkozik azonban a nyomógombokkal és az azokhoz rendelt

' további makrókkal.

' Különösebben nem kell vele foglalkozni, a hangsúly a további

' makrók feladatának megértésén van

'

    Cells.Select

    Selection.ClearContents

    With Selection.Interior

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .ThemeColor = xlThemeColorDark1

        .TintAndShade = 0

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Columns("A:Z").Select

    Selection.ColumnWidth = 3

    Range("B9:H9").Select

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .Color = 5287936

        .TintAndShade = 0

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Range("C8:G8").Select

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .Color = 255

        .TintAndShade = 0

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Range("D7:F7").Select

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .Color = 15773696

        .TintAndShade = 0

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Range("E6").Select

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .Color = 65535

        .TintAndShade = 0

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Range("E10").Select

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .Color = 192

        .TintAndShade = 0

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Range("M10").Select

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .Color = 192

        .TintAndShade = 0

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Range("U10").Select

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .Color = 192

        .TintAndShade = 0

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Range("D4:F4").Select

    With Selection

        .HorizontalAlignment = xlCenter

        .VerticalAlignment = xlBottom

        .WrapText = False

        .Orientation = 0

        .AddIndent = False

        .IndentLevel = 0

        .ShrinkToFit = False

        .ReadingOrder = xlContext

        .MergeCells = False

    End With

    Selection.Merge

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .ThemeColor = xlThemeColorDark1

        .TintAndShade = -0.149998474074526

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .ThemeColor = xlThemeColorDark1

        .TintAndShade = -4.99893185216834E-02

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Range("L4:N4").Select

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .ThemeColor = xlThemeColorDark1

        .TintAndShade = -4.99893185216834E-02

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    With Selection

        .HorizontalAlignment = xlCenter

        .VerticalAlignment = xlBottom

        .WrapText = False

        .Orientation = 0

        .AddIndent = False

        .IndentLevel = 0

        .ShrinkToFit = False

        .ReadingOrder = xlContext

        .MergeCells = False

    End With

    Selection.Merge

    Range("T4:V4").Select

    With Selection

        .HorizontalAlignment = xlCenter

        .VerticalAlignment = xlBottom

        .WrapText = False

        .Orientation = 0

        .AddIndent = False

        .IndentLevel = 0

        .ShrinkToFit = False

        .ReadingOrder = xlContext

        .MergeCells = False

    End With

    Selection.Merge

    With Selection.Interior

        .Pattern = xlSolid

        .PatternColorIndex = xlAutomatic

        .ThemeColor = xlThemeColorDark1

        .TintAndShade = -4.99893185216834E-02

        .PatternTintAndShade = 0

    End With

    Range("D4:F4").Select

    ActiveCell.FormulaR1C1 = "START"

    Range("L4:N4").Select

    ActiveCell.FormulaR1C1 = "CÉL"

    Range("T4:V4").Select

    ActiveCell.FormulaR1C1 = "SEGÉD"

    Range("AA6:AC9").Select

    Selection.ClearContents

    Range("AA6").Select

    ActiveCell.FormulaR1C1 = "0"

    Selection.AutoFill Destination:=Range("AA6:AC6"), Type:=xlFillDefault

    Range("AA6:AC6").Select

    Range("AA6:AC6").Select

    Selection.AutoFill Destination:=Range("AA6:AC9"), Type:=xlFillDefault

    Range("AA6:AC9").Select

    Range("AA6").Select

    ActiveCell.FormulaR1C1 = "1"

    Range("AA7").Select

    ActiveCell.FormulaR1C1 = "2"

    Range("AA6:AA7").Select

    Selection.AutoFill Destination:=Range("AA6:AA9"), Type:=xlFillDefault

    Range("AA6:AA9").Select

    Range("AB3").Select

    ActiveCell.FormulaR1C1 = "0"

    Range("A1").Select

End Sub

Sub Gomb1_Innen_Start()

    If Cells(3, "AB") = 0 Then   'ha még nincs felvett

      If Cells(6, "AA") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(6, "AA")

       Cells(6, "AA") = 0

      ElseIf Cells(7, "AA") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(7, "AA")

       Cells(7, "AA") = 0

      ElseIf Cells(8, "AA") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(8, "AA")

       Cells(8, "AA") = 0

      ElseIf Cells(9, "AA") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(9, "AA")

       Cells(9, "AA") = 0

      End If

      Call Szinez 'A számok aktuális értékei alapján kifesti a játékot

    End If

End Sub

Sub Gomb3_Innen_Cél()

    If Cells(3, "AB") = 0 Then 'ha még nincs felvett

      If Cells(6, "AB") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(6, "AB")

       Cells(6, "AB") = 0

      ElseIf Cells(7, "AB") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(7, "AB")

       Cells(7, "AB") = 0

      ElseIf Cells(8, "AB") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(8, "AB")

       Cells(8, "AB") = 0

      ElseIf Cells(9, "AB") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(9, "AB")

       Cells(9, "AB") = 0

      End If

      Call Szinez 'A számok aktuális értékei alapján kifesti a játékot

    End If

End Sub

Sub Gomb5_Innen_Segéd()

    If Cells(3, "AB") = 0 Then   'ha még nincs felvett

      If Cells(6, "AC") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(6, "AC")

       Cells(6, "AC") = 0

      ElseIf Cells(7, "AC") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(7, "AC")

       Cells(7, "AC") = 0

      ElseIf Cells(8, "AC") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(8, "AC")

       Cells(8, "AC") = 0

      ElseIf Cells(9, "AC") > 0 Then

       Cells(3, "AB") = Cells(9, "AC")

       Cells(9, "AC") = 0

      End If

      Call Szinez 'A számok aktuális értékei alapján kifesti a játékot

    End If

End Sub

Sub Gomb2_Ide_Start()

    If Cells(3, "AB") > 0 Then   'van lerakandó korong

      If Cells(7, "AA") > Cells(3, "AB") Then

       Cells(6, "AA") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      ElseIf Cells(7, "AA") = 0 And Cells(8, "AA") > Cells(3, "AB") Then

       Cells(7, "AA") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      ElseIf Cells(8, "AA") = 0 And Cells(9, "AA") > Cells(3, "AB") Then

       Cells(8, "AA") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      ElseIf Cells(9, "AA") = 0 Then

       Cells(9, "AA") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      End If

      Call Szinez 'A számok aktuális értékei alapján kifesti a játékot

     End If

End Sub

Sub Gomb4_Ide_Cél()

    If Cells(3, "AB") > 0 Then 'van lerakandó korong

      If Cells(7, "AB") > Cells(3, "AB") Then

       Cells(6, "AB") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      ElseIf Cells(7, "AB") = 0 And Cells(8, "AB") > Cells(3, "AB") Then

       Cells(7, "AB") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      ElseIf Cells(8, "AB") = 0 And Cells(9, "AB") > Cells(3, "AB") Then

       Cells(8, "AB") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      ElseIf Cells(9, "AB") = 0 Then

       Cells(9, "AB") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      End If

      Call Szinez 'A számok aktuális értékei alapján kifesti a játékot

    End If

End Sub

Sub Gomb6_Ide_Segéd()

    If Cells(3, "AB") > 0 Then    'van lerakandó korong

      If Cells(7, "AC") > Cells(3, "AB") Then

       Cells(6, "AC") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      ElseIf Cells(7, "AC") = 0 And Cells(8, "AC") > Cells(3, "AB") Then

       Cells(7, "AC") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      ElseIf Cells(8, "AC") = 0 And Cells(9, "AC") > Cells(3, "AB") Then

       Cells(8, "AC") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      ElseIf Cells(9, "AC") = 0 Then

       Cells(9, "AC") = Cells(3, "AB")

       Cells(3, "AB") = 0

      End If

      Call Szinez 'A számok aktuális értékei alapján kifesti a játékot

    End If

End Sub

Sub Szinez()

    Call KorongRajz(3, 13, 0)  'töröl

    Call KorongRajz(3, 13, Cells(3, "AB"))

    Dim s, o As Integer

    For s = 6 To 9

      For o = 27 To 29

         Call KorongRajz(s, 5 + (o - 27) * 8, Cells(s, o))

      Next o

    Next s

End Sub

Sub KorongRajz(sor, oszlop, d As Integer) 'sor, oszlop a középső cella adatai

   Dim i, szin As Integer    ' d= 0, 1, 2, 3, 4

   If d = 1 Then

      szin = 6 'sárga

   ElseIf d = 2 Then

      szin = 33 'világoskék

   ElseIf d = 3 Then

      szin = 3 'piros

   ElseIf d = 4 Then

      szin = 50 'zöld

   ElseIf d = 0 Then

      szin = 2  'fehér, töröl

      d = 4

   End If

   For i = oszlop - d + 1 To oszlop + d - 1

      Cells(sor, i).Interior.ColorIndex = szin

   Next i

End Sub

